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Resumo

Este trabalho teve como objetivo analisar os recursos didaticos utilizados no ensino das operacdes basicas no
Ensino Fundamental Il e suas contribui¢des para o processo de ensino e aprendizagem. Adotou-se uma abordagem
qualitativa, por meio de uma revisao bibliografica narrativa realizada nas bases Google Académico, SciELO e Portal
de Periddicos da CAPES. Apds a aplicacao dos critérios de inclusao e exclusdo, foram selecionados 13 estudos
publicados entre 2020 e 2024. Os resultados permitiram identificar trés categorias principais de recursos didaticos:
jogos didaticos fisicos e materiais manipulativos, tecnologias digitais e estratégias baseadas na producao de
materiais pelos proprios estudantes. Os estudos analisados apontaram contribuicdes relacionadas ao aumento do
engajamento, ao desenvolvimento do raciocinio légico, do calculo mental e da aprendizagem colaborativa. Também
foram identificadas limitagdes associadas a infraestrutura tecnologica, ao tempo de aplicagao das atividades e a
escassez de avaliagdes quantitativas dos resultados obtidos. Conclui-se que os recursos didaticos constituem
importantes ferramentas de apoio ao ensino das operagoes basicas, desde que utilizados de forma planejada e
articulados a mediagao pedagdgica do professor.
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Abstract
This study aimed to analyze the didactic resources used in teaching basic mathematical operations in lower
secondary education and their contributions to the teaching and learning process. A qualitative approach was
adopted through a narrative literature review conducted in Google Scholar, SciELO, and the CAPES Periodicals
Portal. After applying the inclusion and exclusion criteria, 13 studies published between 2020 and 2024 were
selected. The results allowed the identification of three main categories of didactic resources: physical educational
games and manipulative materials, digital technologies, and strategies based on the production of materials by the
students themselves. The analyzed studies highlighted contributions related to increased student engagement, the
development of logical reasoning, mental calculation skills, and collaborative learning. Limitations associated with
technological infrastructure, the time required for implementing activities, and the scarcity of quantitative
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assessments of learning outcomes were also identified. Itis concluded that didactic resources constitute important
tools to support the teaching of basic operations, provided that they are used in a planned manner and articulated
with the teacher’s pedagogical mediation.

Keywords: Basic Operations, Didactic Resources, Lower Secondary Education.

Resumen

Este estudio tuvo como objetivo analizar los recursos didacticos utilizados en la ensefianza de las operaciones
matematicas basicas en la educacidon secundaria basica y sus contribuciones al proceso de ensefianza y
aprendizaje. Se adoptd un enfoque cualitativo mediante una revision bibliografica narrativa realizada en Google
Académico, SciELO y el Portal de Periddicos CAPES. Tras la aplicacion de los criterios de inclusion y exclusion, se
seleccionaron 13 estudios publicados entre 2020 y 2024. Los resultados permitieron identificar tres categorias
principales de recursos didacticos: juegos didacticos fisicos y materiales manipulativos, tecnologias digitales y
estrategias basadas en la elaboracidn de materiales por parte de los propios estudiantes. Los estudios analizados
sefalaron contribuciones relacionadas con el aumento del compromiso estudiantil, el desarrollo del razonamiento
légico, del calculo mental y del aprendizaje colaborativo. También se identificaron limitaciones asociadas a la
infraestructura tecnoldgica, al tiempo necesario para la implementacion de las actividades y a la escasez de
evaluaciones cuantitativas de los resultados de aprendizaje. Se concluye que los recursos didacticos constituyen
herramientas importantes para apoyar la ensefianza de las operaciones basicas, siempre que sean utilizados de
manera planificaday articulados con la mediacién pedagogica del docente.

Palabras clave: Operaciones Basicas; Recursos Didacticos; Educacién Secundaria.

Introducao

Conceitos matematicos sao apresentados em diversas situacdes do dia a dia, desde
atividades mais simples, como a realizacdo de pagamentos, até mais complexas, como a
resolucao de situacdes-problema. Em geral, a disciplina de Matematica é considerada de dificil
compreensao pelos estudantes, e essa dificuldade se da, muitas vezes, pela abordagem
superficial e mecanizada realizada pelas escolas. Diante das dificuldades enfrentadas, muitos
alunos desistem de tentar aprender Matematica, pois acreditam que nao vao conseguir
ultrapassar as barreiras que, frequentemente, os acompanham até avida adulta. Essa percepcao
é reforcada pelo fato de a Matematica ser culturalmente vista como uma disciplina desafiadora
e pouco estimulante para muitos estudantes (Ferreira et al., 2024).

Nesse contexto, o professor deve atuar como mediador do processo de ensinar o aluno a
aprender. Seu papel é promover uma aprendizagem que desenvolva o pensar matematico e que
estimulem os estudantes a questionarem cada vez mais. E importante que o professor forneca
aos alunos o direito de pensar, perguntar, raciocinar e questionar tudo que esta a sua volta,
possibilitando situacdes que permitam isso. Na busca por efetividade no ensino de Matematica,
0 uso de recursos didaticos se destaca como alternativas que propiciam uma melhor

compreensao dos conteidos matematicos.
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Para a aprendizagem de Matematica, aprender e compreender bem as quatros
operacoes basicas é fundamental para a base de toda a construcdao do conhecimento
matematico. Essas operacGes formam a base sobre a qual os estudantes constroem seu
entendimento matematico, sendo essencial na resolucao de problemas do cotidiano e para o
aprendizado de conteudos mais avancados. O dominio desse conteudo é essencial pois é
aplicado em diversos contextos. Muitos alunos concluem o ensino fundamental sem o dominio
completo das quatros operagdes, o que gera dificuldades significativas em seu progresso de
desenvolvimento intelectual. Em meio a esse contexto, surge a necessidade de ferramentas que
possam contornar os desafios e estimular esse aprendizado de Matematica.

Os Recursos Didaticos (RD) sao materiais de apoio no processo de ensinar e aprender,
sendo considerados RD toda ferramenta que facilite esse processo. Souza (2007, p. 111),
salienta que “recurso didatico é todo material utilizado como auxilio no ensino-aprendizagem do
contetdo proposto para ser aplicado pelo professor a seus alunos”. Existem muitos recursos
didaticos disponiveis na literatura, desde recursos simples, como quadro branco, atividades
impressas, livros didaticos, apostilas, até recursos mais elaborados, como jogos manuais ou
digitais, videos, filmes, entre outros. Esse trabalho pretende responder ao seguinte problema de
pesquisa: Quais recursos didaticos tém sido utilizados no ensino das operagdes basicas no
ensino fundamental Il e quais suas contribui¢c6es para a aprendizagem dos alunos?

O objetivo geral deste trabalho é a realizacao de uma revisao bibliografica envolvendo
trabalhos recentes que explorem recursos didaticos utilizados no ensino das operacdes basicas
no ensino fundamental Il. Os objetivos especificos incluem identificar os diferentes recursos
didaticos utilizados, analisar a eficacia do uso desses recursos com base nos estudos revisados
e promover reflexdes sobre como os recursos didaticos podem serincorporados de forma eficaz
na pratica docente. Adotou-se uma metodologia qualitativa, baseada em uma revisao
bibliografica narrativa.

Este trabalho esta dividido em quatro secdes, além desta introducao, consistindo na
metodologia com a descricdo do método utilizado, os resultados e discussoes, onde sao
identificados os trabalhos selecionados de acordo com os critérios adotados, a conclusao
destacando as implicacoes e relevancia dos dados coletadas e as referéncias bibliograficas

utilizadas ao longo deste estudo.

Metodologia
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A presente pesquisa possui caracteristicas de abordagem qualitativa, uma vez que este

tipo de pesquisa trabalha com descricbes, comparacdes e interpretacdes. Entende-se por

pesquisa qualitativa:

A pesquisa qualitativa (...) esta relacionada aos significados que as pessoas atribuem
as suas experiéncias do mundo social e a como as pessoas compreendem esse
mundo. Tenta, portanto, interpretar os fenOmenos sociais (interagdes,
comportamentos, etc.), em termos de sentidos que as pessoas lhes ddo; em funcao
disso, é comumente referida como pesquisa interpretativa (BRANDAQ, 2001, p.13).

Partindo dessa metodologia, realizou-se uma busca nas bases de dados Google

Académico, SCIELO e Portal de Periédicos da CAPES. A escolha dessas plataformas possibilita

uma pesquisa abrangente, com acesso a diferentes conteldos que possuem confiabilidade e

relevancia académica. Utilizaram-se para a busca as palavras chaves: operacdes basicas,

recursos didaticos, ensino fundamental Il, matematica, educacdo matematica, praticas

pedagogicas, jogos matematicos, aprendizagem, tecnologias educacionais, ensino de

matematica e dificuldades de aprendizagem. Os critérios para inclusao das referéncias

bibliograficas foram, a presenca dos descritores citados e o critério de exclusao para os

trabalhos foram os que ndo apresentavam os descritores citados, em seu titulo, resumo ou em

suas palavras-chave. Realizou-se um recorte a fim de delimitar o nimero de dados para estudo,

desta forma s6 foram incluidas publicacdes recentes, dos ultimos cinco anos (2020 até 2024)

sendo descartados trabalhos envolvendo os anos iniciais do ensino fundamental.

Quadro 1: Critérios de inclusao e exclusao

Critérios de inclusao Critérios de exclusao

Artigos publicados entre 2020 e 2024 Trabalhos sobre Educacéo Infantil e Anos
Iniciais;

estudos envolvendo Ensino Fundamental ll; Estudos sem foco nas operagoes basicas;

Textos completos disponiveis. Resumos, editoriais e trabalhos incompletos.

Pesquisas que utilizassem recursos didaticos | Resumos, editoriais e trabalhos incompletos.

para o ensino de operagdes basicas;

Fonte: elaborada pelos autores (2025).

Foram incluidos estudos que abordassem recursos didaticos voltados ao ensino das

operacoes basicas no Ensino Fundamental ll, publicados em lingua portuguesa e disponiveis na
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integra. Foram excluidos trabalhos que ndo tratavam das operagfes basicas, que nao se
relacionavam ao Ensino Fundamental I, estudos duplicados e publica¢cfes que ndo atendiam

aos objetivos da pesquisa.

A busca dos estudos foi realizada nas bases de dados CAPES, SciELO e Google
Académico, utilizando combinacdes dos descritores previamente definidos. Apos a
identificacao dos trabalhos, foram aplicados os critérios de inclusao e exclusao estabelecidos
para a pesquisa, seguidos da analise dos titulos, resumos e textos completos. O processo de

identificacao, triagem e selecao dos estudos é apresentado na tabela 1.

Tabela 1: Fluxograma dos critérios de inclusao e exclusao

Etapas do Descricao/critérios Registros (n)
processo
Identificacado | Registros encontrados na base de dados: 247
Banco de teses e disserta¢gdes da CAPES 34
SciELO 47
Google Académico 166
Triagem Registros excluidos apds leitura de titulos, resumos e palavras- | 234
chave.

Motivos da exclusao:

- Ndo abordavam operagoes basicas;

- Ndo eram voltados ao Ensino Fundamental Il;
- Nao tratavam de recursos didaticos;

- Nao atendiam aos objetivos da pesquisa;

- Estudos incluidos na revisao bibliografica final

Elegibilidade | Estudos selecionados para leitura completa 13

Inclusao Estudos incluidos na revisao bibliografica final 13

Fonte: Elaborado pelos autores

Conforme apresentado na Tabela 1, foram identificados inicialmente 247 registros nas
bases consultadas. Apds a aplicacao dos critérios de inclusao e exclusao e a analise dos titulos,
resumos e textos completos, 13 estudos foram selecionados para compor o corpus desta revisao

bibliografica.

Resultados e discussao
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Esta secdo apresenta os resultados obtidos a partir da investigagao do uso de recursos
didaticos no ensino da Matematica. Os estudos revisados abordaram uma variedade de
recursos, como jogos, aplicativos digitais e materiais manipulativos, aplicados em diferentes
contextos educacionais. O Quadro 2 a seguir resume as principais informagdes coletadas a

partir da andlise dos artigos selecionados.

Quadro 2 - Organizacao dos principais aspectos abordados nos artigos coletados.

Titulo do Artigo

Autor/ano

Recurso Utilizado

A importancia do lidico em
sala de aula: uma experiéncia
a partir do pibid.

José Ricardo de Lima Sousa, Rebeka Sabryna
Freitas e KMarilia Lidiane Chaves da Costa
Alcantara. (2024)

Jogo Corrida Maluca

Aprendizagem matematica e
a utilizacao de jogos como
estratégia de ensino.

Felipe dos Santos Belon, Cassio Lopes Carneiro,
Daniela Batista Santos, Joalisson Bahia Santana,
Antinia Natanayana Lima Mesquita e Felipe
Henrique Santana da Silva. (2021)

Confeccbes de jogos e
apresentacfes, jogo da
onga, avanga com o resto e
0 jogo da travessia.

O uso dos jogos didaticos na
aprendizagem de calculos
matematicos para o 6° ano-
um estudo de caso.

Vania Marcia da Silva Laurentino (2021)

Confecgao de jogos
matematicos, pesquisas na
internet, Youtube e
WhatsApp.

Praticas pedagdgicas no
ensino Fundamental IlI: jogo
da roleta no estudo dos
numeros inteiros

Isabeldo Socorro Lobato Beltrao, Edilson Barroso
Gomes, Elton Marcio da Silva Santos, Francisca
Keila de Freitas Amoedo e Joerlen Alves de Souza.
(2024)

Jogo da roleta dos inteiros,
quadro branco e pincel.

Jogo ping pong aritmético
COmo apoio no processo de
ensino-aprendizagem das
operacoes basicas: umrelato
de experiéncia.

Rahilson Dias Costa e Francisco Eteval da Silva
Feitosa. (2021)

Jogo Math Pong e Ping Pong
aritmético, Google Meet e
formulario do google.

O uso do aplicativo "math
master" para verificagdo de
aprendizagem quanto as

Marcos Vieira Araujo, Erica Escobar e Ester
Lemos Magalhdes de Moura. (2024)

Aplicativo Math Master,
dados gerados pelo
aplicativo e testes antes e

operagoes basicas  da apés a utilizagdo do
matematica. aplicativo.
O ludico e a inclusdo no | Carlos Daniel Chaves Paiva, Maria Vaniele Araujo | Dindmica, receita do

ensino de matematica: uma
proposta de projeto de
intervencao pedagdgica

Sousa, Francisca Natdlia Viana Silva, Joelder
Lincoln Gomes Tomé, Rildo Alves do Nascimento,
icaro Jael Mendonca Moura, Daiane Fabricio dos
Santos, Angela Valéria Caracas, Edson Verde de
Sousa, Alisson dos Santos Cavalcanti, Diego
Alexandre Ferreira, Maria Gneglauda Holanda
Maria Jaqueline da Silva Francisco de Assis Paulo
Lima e Diarlley Emanuel Lacerda de Almeida
Loiola Sena. (2024)

monstrinho e Jogo contar e
somar.

A tecnologia e 0s jogos como
aliados no ensino de
matematica do  ensino
fundamental ll

Silvana Maria Aparecida Viana Santos, Carolina
Dutra Marques, Erdinachele Machado Salatiel,
Fernanda da Cruz Lameira, Hiarlen Carnelldsi
Carolino Cella, Luzia Cecilia da Silva Cunha,
Monique Bolonha das Neves Meroto e Rodi
Narciso. (2023)

Plataforma Khan Academy
€ 0 jogo bingo matematico.
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Uso de material ludico e | Heriberto Silva Nunes Bezerra (2021) Tangram, criacdo de um
Tangram na aprendizagem de tabuleiro matematico com
conceitos da matematica: as quatro operacoes e
experiéncia na docéncia em construgdo de um domind
escola publica na cidade de matematico.

Natal/RN

Habilidades desenvolvidas | Jocilea de Souza Tatagiba. (2020) Jogos digitais da plataforma
em matematica apds o uso Mangahigh.

de jogos digitais.
O ludico no ensino da | Rosilene Ericeira Mendes e Sonia Rocha Santos | Domin6 da adigdo, Domind
Matematica Sousa. (2020) da subtracdo, Domind da
Multiplicagdo, Domindé da
divisdo, Domind das
expressdes numeéricas e
Domino das fragoes.

Contribuicdo  dos  jogos | Andreza Zander Vaiano, Rosa Garcia Marquez, | Régua Matematica, Jogo

matematicos na | Marcelle Barbosa e Rodrigo Stoduto. (2020) Corrida de Carrinho e Jogo
aprendizagem de numeros Fechando Quadrados.
inteiros e suas operacgoes.

Os jogos Dominé da | RailtonOliveira Silva e Daniel Fernando Bovolenta | Jogo Domind da
Multiplicacdo e Batalha das | Ovigli. (2020) Multiplicacao e Batalha das
Operacdes como estratégias Operacoes.

de fixacdo das operacoes
aritméticas basicas no 6°ano
de uma escola do campo

Fonte: elaborada pelos autores (2025).

Antes da analise das categorias tematicas identificadas nos estudos selecionados,
buscou-se caracterizar os recursos didaticos empregados e as operagcdes matematicas
exploradas por cada um deles. Essa etapa permitiu compreender de que maneira os diferentes
recursos contribuiram para o ensino das operacdes basicas no Ensino Fundamental Ill. Conforme
apresentado no Quadro 3, observou-se que a maioria dos recursos foi utilizada para trabalhar as
quatro operagdes fundamentais — adicao, subtracdo, multiplicacdo e divisdo — enquanto
alguns apresentaram foco especifico em conteildos como nimeros inteiros, calculo mental e

resolucao de problemas matematicos.

Quadro 3 - Recursos didaticos identificados e operacdes matematicas exploradas

Recurso didatico Tipo de recurso Operacoes trabalhadas

Corrida Maluca Jogo fisico As quatro operagodes basicas

Domind Matematico Jogo fisico/manipulativo Associagao entre operagoes e
resultados

Batalha das operagoes Jogo fisico As quatro operacgdes basicas

Bingo matematico Jogo fisico Calculo mental envolvendo as
quatro operagoes

Roleta dos inteiros Jogo fisico Operagbes com  numeros
inteiros
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Régua Matematica Material manipulativo Operagbes com  numeros
inteiros

Corrida dos Carrinhos Jogo fisico Operagdbes com  numeros
inteiros

Fechando Quadrados Material manipulativo Calculo mental e raciocinio
légico

Tangram

Material manipulativo

Resolucdo de problemas e
relacbes matematicas

Contar e Somar

Jogo fisico

Adicgao e subtracao

Khan Academy

Plataforma digital

As quatro operagdes basicas

Mangahigh

Plataforma digital

Operacdes basicas e resolugao
de problemas

Math Master Aplicativo As quatro operagdes basicas

Ping Pong Aritmético Jogo digital Calculo mental, multiplicagao
e divisao

Matematica é Show Producao de materiais/jogos Variavel conforme o jogo

desenvolvido
As quatro operagdes basicas

Jogos confeccionados pelos | Produgao de materiais

estudantes

Fonte: elaborada pelos autores (2026).

Os dados apresentados no Quadro 3 evidenciam a diversidade de recursos didaticos
utilizados no ensino das operacdes basicas. Verifica-se uma predominancia de jogos didaticos
fisicos e materiais manipulativos, seguidos por tecnologias digitais e atividades de construcao
de materiais pelos proprios estudantes. Além disso, observa-se que a maior parte dos recursos
contempla mais de uma operacao matematica, indicando seu potencial para promover uma
abordagem integrada dos conteudos e favorecer diferentes estratégias de aprendizagem.

Além da caracterizacdo dos recursos didaticos identificados, buscou-se analisar a
distribuicdo geografica das pesquisas selecionadas. Essa andlise permite compreender em
quais regioes brasileiras a tematica tem sido mais investigada, bem como identificar possiveis
lacunas na producao cientifica relacionada ao uso de recursos didaticos para o ensino das
operacoes basicas no Ensino Fundamental Il. A distribuicdo dos estudos por regido é

apresentada no Tabela 2.

Tabela 2: Divisao dos estudos analisados por regiao geografica

Regiao Quantidade de artigos analisados Percentual
Norte 2 % 15.4%
Nordeste 6 ~46,1%
Sul 2 % 15.4%
Sudeste 3 ~ 23%
Centro-Oeste 0 0%

Fonte: Elaborado pelos autores (2026)
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A distribuicao geografica dos estudos analisados evidencia uma concentracao das
pesquisas na regido Nordeste, que apresentou o maior nimero de trabalhos identificados. Esse
resultado pode estar relacionado ao crescimento das investigacdes voltadas ao ensino de
Matematica e a utilizacdo de recursos didaticos desenvolvidas por instituicoes da regiao.
Observou-se também a presenca de estudos provenientes das regides Norte, Sudeste e Sul
indicando que a tematica possui abrangéncia quase em todo territério nacional, embora de
forma desigual. A predominancia de determinadas regioes sugere a necessidade de ampliacao
das pesquisas em contextos ainda pouco representados, possibilitando uma compreensao mais
abrangente da utilizacao de recursos didaticos no ensino das operacdes basicas em diferentes

realidades educacionais brasileiras.

Jogos didaticos fisicos e materiais manipulativos

Os jogos didaticos fisicos e os materiais manipulativos constituiram a categoria mais
recorrente entre os estudos analisados, evidenciando a relevancia desses recursos para o
ensino das operacdes basicas no Ensino Fundamental Il. Foram identificados jogos de tabuleiro,
dominds matematicos, bingos, roletas, atividades competitivas e cooperativas, além de
materiais manipulaveis como o Tangram, réguas matematicas e tabuleiros adaptados para a
resolucao de calculos. Esses recursos foram empregados com o propdsito de tornar o
aprendizado mais dinamico, favorecer a participacdo ativa dos estudantes e auxiliar na
compreensao de conceitos matematicos frequentemente considerados abstratos.

A predominancia dessa categoria pode estar associada a facilidade de adaptacao desses
recursos as diferentes realidades escolares, uma vez que grande parte dos materiais utilizados
apresenta baixo custo de producado e pode ser confeccionada pelos préprios professores ou
estudantes. Além disso, os jogos fisicos possibilitam uma maior interacdo entre o0s
participantes, favorecendo a aprendizagem colaborativa e a construgcdo coletiva do
conhecimento matematico. Nesse sentido, os estudos analisados convergem ao apontar que a
utilizacdo de recursos concretos promove uma ruptura com praticas excessivamente
expositivas e mecanizadas, frequentemente associadas as dificuldades de aprendizagem em

Matematica.
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Ostrabalhos de Sousa et al. (2024), Mendes e Sousa (2020), Silva e Ovigli (2020) e Vaiano
et al. (2020) destacam que os jogos fisicos contribuiram para aumentar o interesse dos
estudantes pelas atividades matematicas. Os autores relatam que os alunos demonstraram
maior disposi¢cao para resolver calculos e participar das tarefas propostas quando os conteudos
foram apresentados em formato de jogo. Esse resultado pode ser explicado pelo carater ludico
desses recursos, que transforma a resolucao de operacdes matematicas em desafios mais
atrativos e menos intimidadoras para os estudantes.

Outro aspecto recorrente nos estudos refere-se ao desenvolvimento do raciocinio logico
e do cdlculo mental. Recursos como Corrida Maluca, Batalha das Operacoes, Corrida dos
Carrinhos e Fechando Quadrados exigem que os participantes realizem calculos em tempo
reduzido, analisem estratégias e tomem decisdes durante as partidas. Essas caracteristicas
estimulam habilidades cognitivas importantes para a aprendizagem matematica, permitindo
que os estudantes desenvolvam maior agilidade na resolucao das operagoes basicas e ampliem
sua capacidade de interpretar situac6es-problema.

Além disso, os materiais manipulativos mostraram-se relevantes para a construcao de
significados matematicos. No estudo desenvolvido por Bezerra (2021), o Tangram foi utilizado
como ferramenta de apoio a aprendizagem, permitindo que os estudantes explorassem
conceitos matematicos por meio da manipulacao de pecas geométricas e da resolucao de
desafios. Embora o foco principal da atividade nao estivesse restrito as operacoes basicas, 0s
resultados evidenciaram que a utilizacdo de materiais concretos favoreceu a compreensao de
conteudos matematicos e estimulou a participacao dos estudantes. Esse resultado reforca a
importancia da manipulacao de objetos como estratégia para aproximar conceitos abstratos da
experiéncia pratica dos alunos.

Outro elemento frequentemente mencionado nos estudos refere-se a interagcao social
proporcionada pelos jogos. A maioria das atividades analisadas foi desenvolvida em equipes ou
grupos, exigindo dialogo, cooperacao e compartilhamento de estratégias para a resolucao dos
desafios propostos. Os trabalhos de Paiva et al. (2024), Sousa et al. (2024) e Beltrao et al. (2024)
destacam que esse processo favoreceu nao apenas a aprendizagem matematica, mas também
o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como comunicacao, respeito as regras,

trabalho em equipe e resolugao coletiva de problemas.
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Um dos estudos que apresentou evidéncias mais consistentes sobre os impactos dos
jogos didaticos foi o de Beltrao et al. (2024), que comparou o desempenho de uma turma que
utilizou o Jogo da Roleta dos Inteiros com outra que recebeu apenas aulas expositivas
tradicionais. Os resultados mostraram avangos mais expressivos na turma que participou das
atividades ludicas, sugerindo que a utilizacdao planejada de jogos pode contribuir
significativamente para a aprendizagem das operacdes matematicas. Esse resultado é
particularmente relevante porque representa uma das poucas pesquisas encontradas que
utilizaram instrumentos comparativos para avaliar os efeitos da intervencao pedagdgica.

Apesar dos beneficios observados, os estudos também apontam algumas limitacoes.
Silva e Ovigli (2020) relatam dificuldades relacionadas ao excesso de ruido durante as
atividades, a limitagao do tempo disponivel para aplicacdo dos jogos e a diminui¢ao do interesse
dos estudantes quando um mesmo recurso € utilizado repetidamente. Tais resultados
demonstram que a eficacia dos jogos depende ndo apenas da qualidade do recurso utilizado,

mas também da forma como ele é planejado e integrado as praticas pedagdgicas.

Tecnologias digitais no ensino das operacdes basicas

Astecnologias digitais constituiram a segunda categoria mais frequente entre os estudos
analisados. Foram identificadas plataformas educacionais, aplicativos, jogos digitais e
ferramentas de comunicacado utilizadas como apoio ao ensino das operacdes basicas,
destacando-se a Khan Academy, o Mangahigh, o Math Master, o Ping Pong Aritmético, além de
recursos complementares como YouTube, WhatsApp e Google Meet. A presenca dessas
ferramentas demonstra a crescente insercdo das tecnologias digitais nos processos
educacionais e sua utilizagdo como estratégia para ampliar as possibilidades de aprendizagem
matematica.

Diferentemente dos jogos fisicos e materiais manipulativos, as tecnologias digitais
apresentam como principal caracteristica a possibilidade de oferecer atividades
personalizadas, acompanhamento continuo do desempenho dos estudantes e feedback
imediato sobre os resultados obtidos. Essas funcionalidades permitem que os alunos
identifiquem seus erros e dificuldades de forma mais rapida, favorecendo a construc¢ao gradual
do conhecimento e possibilitando ao professor um acompanhamento mais detalhado do

progresso individual de cada estudante.
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Nos estudos analisados, observou-se que as plataformas digitais foram utilizadas tanto
para reforcar conteudos ja trabalhados em sala de aula quanto para identificar dificuldades
especificas relacionadas as operacdes basicas. Santos et al. (2023), por exemplo, utilizaram a
plataforma Khan Academy para acompanhar o desempenho dos estudantes em atividades
envolvendo adicdo, subtracao, multiplicacdo e divisdo. Os dados gerados pela plataforma
permitiram identificar conteidos com maiores indices de dificuldade, possibilitando que os
professores desenvolvessem intervencdes pedagdgicas mais direcionadas as necessidades da
turma.

De forma semelhante, Araujo et al. (2024) investigaram os efeitos da utilizacao do
aplicativo Math Master no desempenho de estudantes do Ensino Fundamental ll. Entre todos os
estudos analisados, este foi um dos que apresentou dados quantitativos mais robustos acerca
dosimpactos do recurso didatico. Os resultados evidenciaram aumento significativo nos indices
de acertos apo6s a utilizacao do aplicativo, especialmente nas operacdes de multiplicacdo e
divisdo. Os autores também identificaram melhorias no engajamento dos estudantes e na
frequéncia de participacao nas atividades matematicas.

Resultados semelhantes foram observados por Tatagiba (2020), ao investigar as
habilidades desenvolvidas em Matematica ap0ds a utilizacdo dos jogos digitais da plataforma
Mangahigh. Segundo os professores participantes da pesquisa, 0s recursos contribuiram para o
desenvolvimento do calculo mental, da concentracao e da rapidez de raciocinio dos estudantes.
Além disso, os jogos favoreceram a superacao de dificuldades relacionadas as operacoes
basicas e estimularam maior confianca dos alunos diante dos desafios matematicos,
evidenciando o potencial das tecnologias digitais como ferramentas de apoio ao ensino e a
aprendizagem.

Outro aspecto importante observado refere-se ao potencial motivador dos jogos digitais.
Costa e Feitosa (2021), ao desenvolverem o Ping Pong Aritmético, verificaram que a dinamica
competitiva do jogo favoreceu a participacao dos estudantes e estimulou a pratica constante do
calculo mental. O ambiente digital permitiu ainda a adaptacao das atividades ao contexto do
ensino remoto, demonstrando a versatilidade desse tipo de recurso em diferentes cenarios
educacionais.

Os estudos também evidenciam que as tecnologias digitais desempenharam papel

fundamental durante o periodo de ensino remoto provocado pela pandemia da COVID-19.
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Ferramentas como Google Meet, WhatsApp e YouTube permitiram a continuidade das atividades
pedagogicas mesmo diante das restricoes impostas pelo distanciamento social. Nesse
contexto, as tecnologias deixaram de ser apenas recursos complementares e passaram a
desempenhar papel central na manutenc¢ao dos processos de ensino e aprendizagem.
Entretanto, assim como observado nos jogos fisicos, os estudos alertam para a
necessidade de utilizacao critica dessas ferramentas. A simples insercao de tecnologias digitais
nao garante melhorias automaticas na aprendizagem. O sucesso de sua aplicacao depende da
mediacdo docente, do planejamento pedagodgico, da adequagao dos recursos aos objetivos
educacionais e das condicoes de acesso dos estudantes aos equipamentos e a internet. Dessa
forma, os recursos tecnoldgicos devem ser compreendidos como ferramentas de apoio ao
ensino, capazes de potencializar a aprendizagem quando utilizados de maneira intencional e

articulada as necessidades do contexto escolar.

Producao de materiais didaticos e protagonismo estudantil

Além da utilizacao de recursos didaticos previamente elaborados, parte dos estudos
analisados destacou estratégias pedagdgicas baseadas na participacao ativa dos estudantes na
construcao dos proprios materiais de aprendizagem. Essa abordagem foi identificada
principalmente nos trabalhos de Belon et al. (2021), Laurentino (2021) e Bezerra (2021), nos
quais os alunos assumiram papel central no planejamento, pesquisa, elaboraco e aplicacdo
dos recursos utilizados nas atividades matematicas. Diferentemente das praticas tradicionais,
nas quais os estudantes ocupam uma posicdo predominantemente receptiva, essas
experiéncias favoreceram uma atuagao mais auténoma e participativa no processo educativo.

A producao de materiais didaticos pelos proprios estudantes possibilita que a
aprendizagem ocorra em diferentes momentos do processo pedagogico. Nesse contexto, o
aprendizado nao se limita a utilizacao do recurso finalizado, mas acontece também durante sua
elaboracao, quando os alunos precisam pesquisar conteudos, discutir estratégias, selecionar
informacoes e refletir sobre os conceitos matematicos que serao abordados. Dessa forma, a
construcao dos materiais transforma-se em uma atividade de aprendizagem em si mesma,
ampliando as oportunidades de desenvolvimento conceitual.

O estudo de Laurentino (2021) exemplifica essa perspectiva ao propor que estudantes

do 6° ano pesquisassem e confeccionassem jogos voltados ao ensino das quatro operacdes
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basicas. Durante o desenvolvimento da atividade, os alunos buscaram referéncias em diferentes
plataformas digitais, analisaram possibilidades de aplicacdo dos jogos e produziram materiais
utilizando recursos de baixo custo. Todo o processo foi acompanhado pela professora, que
orientou os grupos e validou as propostas elaboradas. Segundo a autora, essa metodologia
contribuiu significativamente para o fortalecimento da autonomia dos estudantes, estimulando
o protagonismo e a responsabilidade pela propria aprendizagem.

De forma semelhante, Belon et al. (2021) destacam que o0s participantes do projeto
“Matematica é Show” foram responsaveis pela pesquisa, construcao e apresenta¢ao dos jogos
utilizados nas atividades desenvolvidas em escolas e eventos académicos. A elaboracao dos
recursos exigiu dos estudantes a compreensao dos contelidos matematicos envolvidos, além
do desenvolvimento de habilidades relacionadas ao planejamento, organizagao e comunicagao.
Nesse sentido, a aprendizagem ocorreu de maneira integrada, envolvendo tanto aspectos
cognitivos quanto sociais.

Outro exemplo pode ser observado no trabalho de Bezerra (2021), que envolveu a

construcao de materiais como dominds matematicos, tabuleiros e atividades baseadas no
Tangram. Durante a producao desses recursos, 0s estudantes precisaram estabelecer relacdes
entre conceitos matematicos, regras dos jogos e estratégias de resolucao de problemas. Esse
processo favoreceu uma compreensao mais aprofundada dos conteudos e contribuiu para
tornar o aprendizado mais significativo e contextualizado.
Os estudos analisados também evidenciam que a producao de materiais didaticos favorece o
desenvolvimento da criatividade e da capacidade de resolugdo de problemas. Ao serem
desafiados a criar recursos capazes de abordar determinados conteidos matematicos, 0s
estudantes precisam pensar em solugdes, adaptar ideias e testar possibilidades. Essas a¢des
estimulam habilidades importantes para a aprendizagem matematica, uma vez que exigem
reflexdo, andlise e tomada de decisoes.

Outro aspecto relevante refere-se ao fortalecimento das relagfes interpessoais. A
maioria das atividades foi desenvolvida em grupos, exigindo cooperacgao, dialogo e negociagao
entre os participantes. Os estudantes precisaram compartilhar responsabilidades, discutir
ideias e construir solucbes coletivamente, desenvolvendo competéncias socioemocionais
fundamentais para o ambiente escolar. Esses resultados reforcam a importéncia de

metodologias que valorizem a aprendizagem colaborativa e a participacao ativa dos alunos.
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Apesar dos beneficios identificados, essa abordagem também apresenta desafios. A
producao de materiais demanda maior tempo de planejamento e execucao, além de exigir
acompanhamento constante por parte do professor. Sem uma orientacdo adequada, existe o
risco de que a atividade se concentre apenas na elaboracdo dos materiais, sem promover
efetivamente a aprendizagem dos contelddos matematicos pretendidos. Dessa forma, a
mediacao docente assume papel fundamental para garantir que os objetivos pedagdgicos sejam
alcancados.

De modo geral, os estudos analisados indicam que a construgcao de materiais didaticos
pelos proprios estudantes constitui uma estratégia relevante para o ensino das operacdes
basicas. Além de favorecer a compreensao dos contelidos matematicos, essa pratica estimula
a autonomia, a criatividade, o protagonismo estudantil e o desenvolvimento de habilidades

sociais, contribuindo para uma aprendizagem mais significativa e participativa.

Impactos e limitagdes dos recursos didaticos no ensino das operagoes basicas

A andlise conjunta dos estudos selecionados permite identificar que os recursos
didaticos, independentemente de sua natureza, apresentam potencial para contribuir
positivamente com o ensino e a aprendizagem das operagdes basicas no Ensino Fundamental
[I. Os resultados encontrados indicam que jogos fisicos, materiais manipulativos, tecnologias
digitais e estratégias de construcao de materiais favorecem diferentes aspectos do processo
educativo, ampliando as possibilidades de aprendizagem e promovendo maior participa¢ao dos
estudantes nas atividades matematicas.

Entre os impactos mais frequentemente relatados pelos autores, destaca-se o aumento
do engajamento e da motivacao dos alunos. Em praticamente todos os estudos analisados, 0s
recursos didaticos foram associados a uma maior participacao dos estudantes durante as
atividades. Esse resultado sugere que a utilizacao de metodologias mais dindmicas e interativas
pode contribuir para reduzir a rejeicao frequentemente observada em relagdo a Matematica,
tornando as aulas mais atrativas e estimulantes. A motivacao é um fator relevante para a
aprendizagem, pois influencia diretamente o interesse, a persisténcia e o envolvimento dos
estudantes diante dos desafios propostos.

Outro impacto recorrente refere-se ao desenvolvimento do raciocinio logico e do calculo

mental. Jogos como Corrida Maluca, Ping Pong Aritmético, Batalha das Operacdes, Domind
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Matematico e Bingo Matematico exigem que os estudantes realizem calculos, analisem
situacbes e tomem decisbes em tempo reduzido. Essas caracteristicas favorecem o
desenvolvimento de habilidades cognitivas fundamentais para a aprendizagem matematica,
contribuindo para que os alunos construam estratégias de resolucao de problemas e ampliem
sua capacidade de interpretacao e argumentacao.

Nessa mesma perspectiva, Tatagiba (2020) identificou que a utilizacdo de jogos digitais
favoreceu o desenvolvimento de habilidades cognitivas importantes para a aprendizagem
matematica. Os professores participantes da pesquisa relataram avanc¢os na concentragao, no
calculo mental e na agilidade do raciocinio dos estudantes, além de maior seguranca para
enfrentar situacGes que envolviam as operacdes bdsicas. Os resultados sugerem que 0S
recursos digitais podem contribuir ndo apenas para a motivagao dos alunos, mas também para
o fortalecimento de competéncias essenciais ao desempenho matematico.

Os estudos também apontam contribuicdes relacionadas a aprendizagem colaborativa.
A maioria dos recursos analisados foi aplicada em grupos ou equipes, promovendo a interacao
entre os estudantes e incentivando a troca de conhecimentos. Esse aspecto foi especialmente
destacado nos trabalhos que utilizaram jogos didaticos e atividades de construcao coletiva de
materiais. A cooperacao entre os participantes possibilitou a discussao de estratégias, a
socializagao de diferentes formas de resolugao e o fortalecimento das relagdes interpessoais
dentro da sala de aula.

Em relacdo aos resultados de aprendizagem, observou-se que alguns estudos
apresentaram evidéncias mais consistentes sobre os beneficios dos recursos didaticos. Beltrao
et al. (2024), por exemplo, compararam uma turma que utilizou o Jogo da Roleta dos Inteiros
com outra submetida ao ensino tradicional, identificando desempenho superior no grupo que
participou da intervencgao ludica. Da mesma forma, Araujo et al. (2024) verificaram melhorias
significativas no desempenho dos estudantes que utilizaram o aplicativo Math Master,
especialmente nas operacdes de multiplicacao e divisdo. Esses resultados sugerem que 0s
recursos didaticos podem produzir ganhos efetivos na aprendizagem quando associados a
objetivos pedagogicos claramente definidos.

Entretanto, a analise critica dos estudos revela algumas limitacdes importantes. Um dos
principais aspectos observados refere-se a forma como os resultados foram avaliados. A maior

parte das pesquisas fundamentou suas conclusdes em observagdes dos professores, relatos
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dos estudantes e percepgdes dos participantes. Embora essas informagdes sejam relevantes,
elas apresentam limitagées quanto a mensuragcao objetiva da aprendizagem. Apenas uma
pequena parcela dos estudos utilizou instrumentos quantitativos, como pré-testes, pds-testes
ou grupos de comparacgao, capazes de fornecer evidéncias mais robustas sobre os impactos dos
recursos utilizados.

Além disso, foram identificadas limitacdes relacionadas as condicdes de
implementacado das atividades. Alguns autores mencionam dificuldades associadas ao tempo
disponivel para aplicacao dos recursos, ao excesso de alunos por turma, ao barulho gerado
durante as atividades e a necessidade de maior planejamento por parte do professor. Nos
estudos envolvendo tecnologias digitais, também foram observados desafios relacionados ao
acesso a internet, a disponibilidade de equipamentos e a formagao docente para utilizacao
adequada das ferramentas tecnoldgicas.

Outro aspecto que merece destaque é que os recursos didaticos nao devem ser
compreendidos como solugoes isoladas para os problemas de aprendizagem da Matematica.
Os estudos analisados demonstram que os melhores resultados foram obtidos quando os
recursos estavam articulados ao planejamento pedagdgico e a mediacao do professor. Isso
significa que a eficacia dessas ferramentas depende menos do recurso em si e mais da forma
como ele é integrado ao processo de ensino.

Dessa maneira, embora os resultados encontrados sejam amplamente favoraveis ao uso
de recursos didaticos no ensino das operacoes basicas, observa-se a necessidade de ampliar
asinvestigagdes sobre sua efetividade em diferentes contextos educacionais. Pesquisas futuras
podem contribuir para o fortalecimento dessa area ao desenvolver instrumentos mais
consistentes de avaliagcao da aprendizagem e ao investigar os impactos dessas estratégias em
longo prazo. Assim, os recursos didaticos devem ser entendidos como instrumentos capazes de
enriquecer as praticas pedagodgicas, desde que utilizados de forma planejada, contextualizada e

alinhada aos objetivos educacionais.

Consideracoes finais
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Este estudo teve como objetivo identificar os recursos didaticos utilizados no ensino das
operacoes basicas no Ensino Fundamental Il e analisar suas contribuicdes para o processo de
ensino e aprendizagem. A partir da revisdo dos treze estudos selecionados, observou-se que 0s
recursos encontrados podem ser agrupados em trés grandes categorias: jogos didaticos fisicos
e materiais manipulativos, tecnologias digitais e estratégias baseadas na produgao de materiais
pelos préprios estudantes.

Os resultados evidenciaram que 0s jogos didaticos constituem o0s recursos mais
frequentemente utilizados, destacando-se por favorecerem a participacao ativa dos estudantes,
o desenvolvimento do raciocinio logico, do calculo mental e da aprendizagem colaborativa. As
tecnologias digitais, por sua vez, apresentaram potencial para ampliar o engajamento dos
alunos e possibilitar o acompanhamento individualizado do desempenho, especialmente por
meio de aplicativos e plataformas educacionais. Ja as experiéncias que envolveram a
construcao de materiais didaticos pelos proprios estudantes demonstraram contribuicdes
relacionadas a autonomia, criatividade e protagonismo estudantil.

De modo geral, os estudos analisados apontam impactos positivos dos recursos
didaticos na aprendizagem das operacoes basicas. Contudo, verificou-se que a maior parte das
pesquisas fundamenta suas conclusdes em observagdes qualitativas, relatos de participantes e
percepcoes dos professores. Apenas uma parcela reduzida dos estudos utilizou instrumentos
mais objetivos, como pré-testes e pos-testes, para mensurar os resultados obtidos. Esse
aspecto evidencia a necessidade de pesquisas futuras que investiguem de forma mais
consistente a efetividade desses recursos na aprendizagem matematica.

Também foram identificadas limitacGes relacionadas ao tempo de aplicacao das
atividades, a necessidade de planejamento pedagdgico adequado, a infraestrutura tecnoldgica
disponivel e a formacgao docente para utilizacao dos recursos. Dessa forma, conclui-se que 0s
recursos didaticos, isoladamente, ndao garantem a aprendizagem dos estudantes. Sua
efetividade depende da mediacao do professor, da articulagdo com os objetivos de ensino e da
adequacao as necessidades da turma.

Por fim, este estudo reforca a importancia da diversificacdo das estratégias
metodoldgicas no ensino de Matematica e destaca os recursos didaticos como instrumentos
capazes de tornar a aprendizagem das operagdes basicas mais significativa, participativa e

contextualizada. Recomenda-se a ampliacao de pesquisas que investiguem os impactos dessas
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ferramentas em diferentes contextos educacionais, bem como estudos que utilizem
metodologias de avaliacao capazes de medir de forma mais precisa os efeitos dessas

intervengdes sobre o desempenho dos estudantes.
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